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OBJECTO DE AVALIAGAO
A avalia¢do incide no desempenho das competéncias adquiridas na manipulagdo de software, sem se privilegiar
qualquer software especifico. A prova avalia as competéncias que decorrem quer dos objectivos gerais, quer dos
objectivos de aprendizagem expressos em cada uma das unidades lectivas, e os conteudos a elas associados, passiveis
de avaliagdo numa prova pratica.

Conteudos:

* Aprofundar os saberes sobre as tecnologias da informagdo e comunicagdo para a constru¢do do conhecimento no
contexto da sociedade da informacao;

* Proceder a utilizagdo alargada das tecnologias de informacdo e comunicagado;

* Compreender os fundamentos da légica da programacao;

* Identificar componentes estruturais da programacao;

e  Utilizar estruturas de programacao;

* Compreender a folha de calculo como ferramenta de tratamento de dadosestatisticos;

¢ I|dentificar cada uma das fun¢bes conhecendo o seu retorno e a informagdoresultante;

* I|dentificar e caracterizar software de edicdo e composicdo multimédia;

* Alterar atributos de imagens para uma melhor adequacao a sua utiliza¢do;

* Conhecer as nogdes basicas sobre a captura, a edi¢do e a gravagdo, em suportes de memoaria auxiliar, de sons e
imagem em diferentes formatos;

¢ Distinguir imagens vetoriais de imagens de mapa de bits;

Competéncias:
* Identificar as componentes essenciais de uma estrutura de programacao;
¢ Compreender o funcionamento das estruturas de controlo;
e Utilizar (de forma simples) uma linguagem de programacgao;
e Utilizar a folha de cdlculo para analise de diferentes tipos dedistribuicao;
* Utilizar a folha de calculo para analise de medidas estatisticas descritivas;
¢ Utilizar a folha de cdlculo para analise de dados de forma relacional, usando variadveis estatisticas;
e Utilizar software de edicdo e composicdo multimédia;
* Avaliar a eficdcia e funcionalidade de software multimédia;
¢ Identificar funcionalidades e configurar as aplicagdes multimédia mais comuns;
e Utilizar as potencialidades e caracteristicas de equipamentos e ferramentas multimédia;
e Utilizacdo de conhecimentos relativos as ldgicas estruturais e aos modos de interacdo de Aplicagdes multimédia,
na analise da sua utilidade, do seu interesse e da sua eficacia;

CARACTERISTICAS E ESTRUTURA

Introducdo a Programacdo (Pascal / Java / C#)

*  Algoritmos e pseudocddigo
*  Estruturas de controlo
o  Estrutura sequencial
o  Estruturas de selecgao
o Estruturas repetitivas
* Arrays
o Declaragao
o Algoritmos de ordenagdo

o Outros algoritmos
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. Matrizes
o Declaragdo
o Operagdes basicas com matrizes
o Cadeias de texto (strings)
. Subrotinas
o Funcgdes
o Procedimentos
o Varidveis locais e varidveis globais

Conceitos Basicos de Multimédia

Subunidade 1 — Imagem (Photoshop)
Geragdo e Captura de imagem
*  Retoques de imagem
* Altera¢do dos atributos da imagem
*  Alteracdo da resolugdo
*  Alteragdo das dimensdes
e Alteragio do espago e/ou modo de cor
*  Alteragdo da profundidade de cor
*  Alteragdo do formato do ficheiro
*  Alteragdo de brilho, contraste e saturagdo
*  Funcionalidade das camadas
e  Utilizagdo dos diferentes tipos de sele¢do e edicdo de uma imagem
*  Utilizagdo de filtros de imagem

* Adequacgdo dos atributos da imagem ao tipo de documento

A prova consta de trés grupos de caracter pratico e sera executada em computador e guardada em dispositivo de meméria
pen-drive.

No enunciado da prova, em cada questdo, serdo dadas instru¢cdes ao aluno sobre o que é pretendido realizar. A tipologia
das questdes baseia-se nos conteudos abordados nas aplicagcdes de programac¢do em Pascal, Java ou C# e na aplicacdo de
tratamento de imagem Photoshop, utilizando os procedimentos ou técnicas adequados a realizagdo de cada tarefa

proposta.

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

Cotagoes
Contetldos
(Pontos)
Introdugdo a Programacéao (Pascal ou C) 120
Imagem (Photoshop) 80
Total 200

Na corregdo dos exercicios, serdo considerados os seguintes aspetos:

* As quest8es serdo constituidas por varias alineas, sendo as cotac¢des distribuidas proporcionalmente face a

complexidade das mesmas.

* Asrespostas ndo totalmente corretas deverdo receber cotagGes parciais, a traduzir a proporgdo entre o que se

pretendia e o que foi respondido.
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* A ndo gravacgao dos ficheiros implica uma cotagdo nula.

* Qualquer tipo de fraude cometido durante a realizacdo da prova terd como consequéncia a suaanulagao.

MATERIAL E DURACAO

* Esferografica de tinta azul ou preta;
¢ Computador;

* Pen;

A duragdo da prova é de 90 minutos
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