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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GABRIEL PEREIRA - EVORA Sede: Escola Secundaria Gabriel Pereira

MATRIZ DA PROVA DE EXAME
(AVALIACAO DO REGIME NAO PRESENCIAL E AVALIACAO DE RECURSO)
Disciplina — Oficina Multimédia B (12.° Ano)
Médulo(s) -1, 2, 3

Duragao da Prova: 135 minutos Modalidade: escrita (tedrico/pratica)

UNIDADES TEMATICAS

MODULO 1 - Introdug&o ao multimédia digital

¢ Nogobes base sobre multimédia — Conceitos, elementos e componentes;
¢ Texto — Diretrizes e Caracteristicas do Texto em Multimédia;
¢ Imagem Digital - Manipulacdo e edicdo de imagem bitmap.

MODULO 2 - Planificagdo e definicdo de materiais/estruturas de suporte a um projeto multimédia

¢ Imagem Digital - Manipulacdo e edigdo de imagem vetorial
¢ Som e Video digital - Pré-Produgéo (Planeamento), Guiao/Roteiro, Storyboard, Reperage/Pesquisa de
Locais/Recursos.

MODULO 3 - Concretizacéo e realizagdo de um projeto/Resolver um problema

¢ Video e Animagdo digital - Producéo, gravagado e montagem;
o Nocdes de narrativa para multimédia;
¢ Integragdo multimédia - desenvolvimento de um projeto/problema.

CONTEUDOS

o Nogbes-base de multimédia digital;

o Escrita em e para multimédia digital;

¢ Texto, imagens e graficos, correlagdo e complementaridade;

¢ Codificagdo de imagem e seus formatos de codificagao;

¢ Operagdes de manipulagio e edigao de imagem;

¢ Codificagdo e compressao de som digital e formatos de ficheiros de audio;

o Tipos de som e sua importancia relativa em termos de narrativa multimédia;

¢ Classes e niveis de qualidade em video digital; video digital de qualidade para multimédia;

¢ Codificagédo e formatos de ficheiros de video digital;

e Compresséo para difusdo em streaming e implicagdes para o conteudo;

o Nocdes de narrativa de video digital para multimédia;

¢ Animagdo em multimédia;

e Formas simplificadas e expeditas de animag&o para multimédia;

e Formas de suporte digital para animagdo em multimédia;

e As partes e o todo;

o Multimédia digital como linguagem de linguagens;

e Topicos sobre gestao de projetos multimédia: A escrita do guido; grupo-alvo; o documento de referéncia;
fases de desenvolvimento.



OBJETIVOS E COMPETENCIAS
Demonstrar:

e Dominio dos conceitos nucleares associados aos diferentes componentes multimédia e ao
desenvolvimento do seu todo;

e Autonomia de conhecimento independente de aplicacdes especificas e particulares, e consequente
capacidade de adaptacéo a diferentes ambientes e processos de trabalho;

¢ Dominio na utilizagdo das ferramentas de tratamento e geragéo de material digital para multimédia, nas
suas diferentes vertentes (textos, imagens, graficos, sons, videos, animagdes...);

¢ Capacidade de interligar meios diferenciados com significagéo e narrativa multimédia;

¢ Capacidade de organizagao desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimenséo.

CARACTERIZAGAO E ESTRUTURA DA PROVA
A prova integra trés grupos de itens, de caracter tedrico/pratico, assente na concretizagao [ou concluséo] de
um pequeno projeto multimédia, envolvendo e integrando alguns dos elementos/componentes multimédia:

GRUPO 1: Introdugéo ao multimédia digital Cotagdo
Sera realizado em papel e é composto por questdes sobre conceitos associados aos diferentes componentes
multimédia e ao desenvolvimento do seu todo.

> Cotagado (40 pontos)

GRUPO 2: Planificagéo e definigdo de materiais/estruturas de suporte a um projeto multimédia

Sera realizado em papel e/ou no computador para levantamento, gestéo e tratamento/manipulagéo de
elementos/contelidos de acordo com o projeto/problema (Style Guide/Manual de Normas Graficas;
storyboard/narrativa; layout/wireframe).

> Cotagdo (60 pontos)

GRUPO 3 (Pratica) Concretizagao e realizagdo de um projeto/Resolver um problema

A partir de um tema, com condicionantes definidas e a respeitar, realizar um pequeno projeto de integragéo
multimédia resultando num produto funcional e estético.

> Cotagdo (100 pontos)

Total 200 pontos

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

e Dominio dos conceitos técnicos de base;

¢ Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizagdo de ferramentas de tratamento e geragado de
material digital para multimédia;

e Autonomia de conhecimento, independente de aplicacdes especificas e particulares, e consequente
capacidade de adaptacéo a diferentes ambientes e processos de trabalho;

¢ Capacidade de interligagdo de meios diferenciados num todo com significagdo e narrativa multimédia;

¢ Integragdo de conhecimentos de areas diversas, numa perspetiva e abordagem multidisciplinar

¢ Capacidade de planificagéo e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimenséo;

e Adequacao das respostas as condicionantes definidas e as questdes funcionais e estéticas.



MATERIAL

A escola fornece todo o material em formato digital e o suporte informatico necessario.

As respostas escritas serdo registadas em folha prépria fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo
oficial).

O examinando deve ser portador do seguinte material:

esferografica azul ou preta;

lapis de grafite e lapis/marcadores de cor;
borracha e apara-lapis;

régua.

Nota: ndo é permitido o uso de corretor.

DURAGAO

A prova tem a duragéo de 135 minutos.



