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. Objeto de avaliação 
	
  

A prova a que esta informação se refere incide nos conhecimentos e nas competências enunciados 
no Programa de Curso Científico-Humanístico de Artes Visuais Oficina de Multimédia B 12º Ano 
Homologado 30/01/2006. 

www.dgidc.min-edu.pt/data/.../Programas/oficina_multimedia_b_12 

	
  
. Conteúdos e Competências 

	
  
	
  

Conteúdos: 

• Introdução ao multimédia digital, noções base, multimédia em sentido lato e em sentido restrito 

• Texto, escrita em e para multimédia digital 

• Imagem digital, noções técnicas associadas, codificação, compressão, cor real, edição de imagem, 
digitalização e impressão 

• Som digital para multimédia, noções base, captura, edição, tipos de som, integração com outros 
meios 

• Vídeo digital, noções técnicas associadas, digitalização, codificação, compressão, edição de vídeo 
digital para multimédia, integração 

• Noções de narrativa e vídeo digital para multimédia 

• Animação, noções, introdução às técnicas de animação, animação em multimédia, animação 
simplificada e expedita, formas de suporte digital para animação em multimédia 

• Integração multimédia, integração de partes no todo, a linguagem de linguagens, tópicos sobre 
gestão de projectos 

 
 
 

Competências: 

• Dominar os conceitos base nucleares associados aos diferentes componentes multimédia. 

• Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geração de material digital para 
multimédia nas suas diferentes vertentes (imagens, gráficos, animações, integração.) 

• Gerir e desenvolver projetos de pequena dimensão (projetos individuais 
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. Caracterização do teste 

A partir de um tema, com condicionantes definidas e a respeitar, realizar um pequeno projeto de 
integração multimédia resultando num produto funcional e estético. 

	
  
. Material 
	
  
Material de escrita. 

Materiais para a prova disponibilizados pela Escola: 
Computador com_pacote Adobe CS4, mínimo Photoshop + Dreamweaver + Bridge. 

Dispositivo de armazenamento de massa USB (Pen). 

	
  
. Duração 

A prova tem a duração de 120 minutos 

	
  
4. Critérios de classificação 

Condicionantes 150 pontos 
	
  

Qualidade e unidade gráfica do todo, através das partes. 50pontos 
	
  

total 200pontos 
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